Modelowanie czesci w ZW3D

1 Modelowanie cze¢sci typu korpus

Wykorzystujac umiejetnosci zdobyte podczas poprzednich zajec, utworz nowy plik
czgscei (nazwa oraz lokalizacja wedlug wskazania prowadzacego). Na plaszczyznie
XY utworzymy szkic jak na rysunku 1, zwracajac uwage na potozenie osi uktadu

wspoélrzednych, wymiary oraz wigzy geometryczne.

Zwroémy uwage, iz srodek prostokata jest w srodku uktadu wspoétrzednych. Do
narysowania prostokata wykorzystamy sposob wprowadzania prostokata oparty na
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Rysunek 2 Zarys korpusu

jego srodku
Nastgpnym krokiem bedzie zaokraglenie krawedzi bryty. Zaokraglimy wskazane

na rysunku 3 krawedzie promieniem 25.
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Rysunek 3 Zaokraglenie krawgdzi

Rysunek 1 Szkic ksztattu korpusu
Teraz utworzymy obiekt cienko$cienny z naszej bryly. Wybieramy funkcje
Wychodzimy ze szkicu- a . Nastepnie wykorzystamy funkcje¢ wyciggnigcie i Sﬁa
Skorupa- . Jako ksztalt S wybieramy naszg bryte, grubos¢ T -10 mm, a jako

wyciagniemy szkic na 120 mm w gorg, zgodnie ze zwrotem 0Si Z. ( “# Wyciaaniecie ),
Otwarcia wskazujemy gorng $ciane bryty.



Efekt tej operacji powinien wyglada¢ tak:

Rysunek 4 Definicja skorupy
Rysunek 6 Efekt dziatania funkcji skorupa
@ g 6 ﬁ 6 Na bocznej $cianie korpusu (zwr6¢my uwage na polozenie osi ukladu
|Z| @ wspélrzednych) wstawmy nastgpujacy szkic:.
v Wymagane
Ksztalty S £ &
FmfirET 10 @ -
f2 2
Otwarcia O -
&
v Opcje
| Dodsjodsuniecie | Kasuj odsuniecie |
v Ustawienia
Zamknij do bryly
Przenikania  Szybkie usuniecie -

Rysunek 5 Okienko definicji



Wykorzystujac poznang wczesniej funkcj¢ pochylenie, nadajmy kat pochylenia
na wstawione wyciggniecie, rowny -10°. Jako powierzchni¢ odniesienia
zaznaczymy powierzchnie czolowa wyciagnigcia, jak na rysunku 9.

Rysunek 7 Kolejny szkic

Efekt powinien wyglada¢ nastepujaco :

Powyzszy szkic (rys. 7) wyciggamy na 30 mm na zewnatrz modelu. Efekt
wyglada tak:

Rysunek 8 Wyciggniecie Rysunek 9 Pochylenie wyciagnigcia



Teraz na $cian¢ bocznej wstawmy nastgpujacy szkic (zwro¢ uwage na ustawienie
szkicu wzgledem innych $cian):

Rysunek 11Wyciagnigcie z pochyleniem

Nastepnie, wykorzystujac znang z poprzedniego ¢wiczenia funkcje Lustro,
odbijemy wstawione wczesniej wyciaggniecie wzgledem ptaszezyzny ZX.
Podobnie jak poprzednio, wstawimy pochylenie wyciagnigcia o 5°. Efekt tych
operacji powinien wyglada¢ tak (rysunek 12):

Rysunek 10 Szic- drugie wyciagniecie

Szkic z rysunku 10 wyciagniemy, jak w poprzednim przypadku na odlegtos¢ 30
mm. Tak jak poprzednio, wykorzystamy znang funkcje Pochylenie, do nadania
podobnego pochylenia, lecz tym razem o wartoéci 5°. Efekt powinien wygladac
nastepujaco:

Rysunek 12 Lustrzane wyciggnigcia po drugiej stronie.



nICzZnego vvinoku

Teraz, powrocimy do pierwszego wyciagniecia na Scianie bocznej. Utworzymy 5 poprane ustavieni il
szkic skladajacy si¢ jednego punktu, ktory bedzie koncentryczny do okrggu
wyciagniecia. Zwroémy przy okazji uwage na to, jak korzystne jest przemyslane
usytuowanie ukladu wspolrzednych na modelu juz na poczatku modelownia.
Dzigki temu, ze ptaszczyzny uktadu dzielg model na symetryczne czes$ci, mozemy
tatwiej odwotywac si¢ do poczatku uktadu wspotrzednych za pomoca wigzan i
wymiarow. W przypadku czeSci symetrycznych., niekorzystne jest ustawianie
ukladu wspélrzednych np. w rogu, co utrudnia pézniejsze modelowanie.

Rysunek 14 Otwor koncentryczny

Podobnie, wstawimy szkic zawierajacy punkty (koncentryczne do okregow
wyznaczajacych wyciagnigeia) na wyciagnigciach na $cianie bacznej (rysunek 15):

Rysunek 13 Punkt koncentryczny

Teraz, wykorzystujac poznang na poprzednich ¢wiczeniach funkcje Otwor,
wstawimy otwor o $rednicy 50 mm na plaszczyznie na ktorej wezes$nie
wstawilismy szkic, o srodku we wstawionym punkcie koncentrycznym. Efekt
bedzie wygladat nastgpujaco (rys. 14):

Rysunek 15 Kolejny szkic

Wykorzystujac do pozycjonowania wstawiony szkic, wstawimy teraz otwory, jak
na rysunku 16. Srednice, odpowiednio otworéw wigkszego i mniejszego wyniosg
60 mm i 55 mm:



Rysunek 16 Otwory przelotowe

Warto pamigta¢ by przy definicji otworu ustawi¢ Parametr korca jako przez
wszystko.

Teraz dodamy do naszego korpusu kotnierz powalajgcy zamontowa¢ pokrywe. W
tym celu na powierzchni gornej korpusu wstawimy nowy szkic.
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Odniesienie
Wybierzmy funkcje Odniesienie. (- ). Nastgpnie zaznaczymy wskazane na
rysunku 17 krawedzie zewngtrzne korpusu. Zatwierdzenie operacji wstawi

zrzutowane na nasz szkic odniesienia z modelu korpus.

Rysunek 17 Rzutowanie odniesien 3D na szkic 2D

Teraz wykorzystamy funkcje Odsunigcie- P Jako Krzywe wybierzmy
zrzutowane odniesienie (kolor czerwony). Jako odleglos¢ podajmy 20 mm. Przed

wyjsciem ze szkicu zaznaczamy wszystkie rzutowane elementy, klikamy prawym
AR

przyciskiem myszy i wybieramy funkcje Zmiern typ.. -'- ). Spowoduje
to przeniesienie rzutowanych odniesien na warstwe szkicu, co umozliwi
wykorzystanie geometrii w nastepnych operacjach. Czerwone, rzutowane elementy
powinny by¢ teraz ciagle, a nie przerywane jak wcze$niej.




Na gornej plaszczyznie modelu wstawimy nastepujacy szkic sktadajacy sie
jednego punktu, ktory zostanie wykorzystany do wstawienia otworu:

Rysunek 18 Zmiana typu geometrii z konstrukcyjnego na geometrie szkicu.

Dokonamy teraz wyciagnigcia szkicu na -20 mm. Efekt powinien wygladac
nastepujaco:

Zatwierdzamy szKic, i jak poprzednio, w miejscu wstawienia punktu na szkicu,
wstawimy otwor. Otwor ma przechodzi¢ przez koknierz i mie¢ $rednicg 11 mm.

Po wstawieniu otworu, model powinien wyglada¢ nastgpujaco:

Rysunek 19 Nowy otwor



Teraz wykorzystamy nowa funkcj¢ szyku liniowego. W tym celu zaznaczamy w

drzewie operacje wstawiajacg otwor o $rednicy 11 mm, i klikamy *¥*. Jako rodzaj

szyku wybieramy

B
:|[ -liniowy. Jako Kierunek wybieramy dowolng krawedz

modelu réwnolegtego osi X (dtuzszy bok korpusu), jako Odstep- 156 mm, jako
llos¢- 2, jako Kierunek 2- krawedZ rownolegta od osi Y (krotki bok), jako Odstep

2- 169 mm, oraz jako Ilosé¢ 2-2 .
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Rysunek 20 Definicja szyku linowego

Efekt, po wstawieniu szyku linowego wyglada tak:

Rysunek 21 Szyk liniowy otworow

Teraz wstawimy szkic na powierzchni wyciagniecia na przedniej Scianie korpusu.
Szkic powinien by¢ spozycjonowany tak:

Rysunek 22 Pozycjonowanie nowego szkicu.



P

Odniesienie

Na szkic zrzutujemy, wykorzystujac poznang funkcje - , krawedzie otworu i
wyciagniecia, w sposob przedstawiony na rysunku 23:

Rysunek 23 Routowanie krawedzi

Wykorzystujac funkcje Srodkowa 2D (dostepna po rozwinigciu funkcji
Odsuniecie), zaznaczymy jako Pierwsza krzywa i Druga krzywa, zrzutowane
weczesniej krawedzie. Operacja po zatwierdzeniu wstawi krzywa srodkowa. Na tej
krzywej wprowadzimy punkt jak na rys, 24.

Rysunek 24 Nowy punkt

Na wstawionym punkcie wstawimy otwor gieboki na 12 mm z gwintem M8 na 8
mm.
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Rysunek 25 Definicja otworu z gwintem

Wykorzystujac znang z poprzedniego ¢wiczenia funkcje szyku kotowego, wstaw 5
podobnych otwordéw:



Wykorzystujac zdobyte umiejetnosci, zamodeluj wiasng pokrywe, pasujaca do
korpusu utworzonego w tracie zaj¢¢. Pamietaj o otworach na $ruby oraz
mocowaniach do przenoszeni korpusu. Za przyklad moze postuzy¢ Ci rysunek 27.

Rysunek 26 Otwory gwintowane w korpusie.

Rysunek 27 Propozycja konstrukcji pokrywy

2 Zadanie do samodzielnego wykonania.






